Gula de Publicacién de FlaMaTV en la LG Content Store

Introduccion:

Para distribuir tu aplicacién FlaMaTV en los televisores LG, debes empaquetar tu proyecto, probarlo
en un televisor webOS en modo desarrollador y luego enviarlo a la tienda a través del LG Seller
Lounge. Esta gulia describe los pasos generales.

1. Prerrequisitos

- Crea una cuenta de desarrollador y registrate como vendedor en el portal Seller Lounge
(https://seller.lgappstv.com).

- Descarga e instala el SDK de webOS y la CLI oficial. La CLI proporciona comandos como ares-package
y ares-install para crear y cargar archivos IPK.

- Activa el modo desamollador en un televisor LG. Instala la aplicacidon "Developer Mode" desde la

LG Content Store, inicia sesidén con tu cuenta de desarmrollador y presiona "Key Server" para obtener

la clave que habilita las conexiones de desarrollo.

2. Empaquetar tu aplicacién

- En tu ordenador, abre una terminal y cambia al directorio ralz de tu proyecto FlaMaTV.

- Ejecuta el comando de empaquetado de la CLI para generar el archivo .ipk de la aplicacidn. Segun

la guia de Bitmovin, debes utilizar ares-package para crear el paguete: «cd into the project folder,

then use ares-package ./src to create a .ipk package of your app=[]386054868459634+screenshot]. Para
tu caso, bastara con:

ares-package .

</pre=o bien: <pre=ares-package ./ -o ./build</pre=Esto generara un archivo con extensidén .ipk en el
directorio actual (por ejemplo flamatv_1.0.0_all.ipk).

- Asegurate de gque el archivo appinfo.json contiene un identificador dnico (id) con formato DNS
inverso (por ejemplo com.empresa.flamatv), un nombre legible (title), versién (version) y proveedor
(vendor). Estos valores se mostraran en la tienda.

3. Probar en un televisor
- Afiade el televisor como dispositivo en la CLI ejecutando:
ares-setup-device --add tv --host <IP_DEL_TV= --port 9922 --passwd <clave_developer=Sustituye los parametros por la IP del televisor y la clave generada en la app Develop

- Instala tu paquete IPK usando:
ares-install --device tv flamatv_1.0.0_allipk

- Lanza la aplicacidn:
ares-launch --device tv com.empresa.flamatv

- Comprueba gue las secciones (inicio de sesidn, TV en vivo, peliculas, series y favoritos)
funcionan correctamente, que las teclas del control remoto navegan sin saltos y que se recupera el
contenido de tu servidor.

4. Crear la publicacién en la Seller Lounge

- Accede a https:/fseller.lgappstv.com/ y pulsa "Submit New App".

- Completa el formulario con la informacidn del producto: nombre, descripcidn, categoria
(Video/Entretenimiento), pals/regiones de distribucién, idioma, etc.

- Adjunta los recursos graficos que exige LG: fcono (256 x 256 px), banner (1920 x 720 px), capturas
de pantalla en alta resolucién y, si corresponde, un video promocional.

- Sube tu archivo .ipk. Asegurate de que la versidn y el identificador coinciden con los que
definiste en appinfo.json.

- Facilita credenciales de prueba si tu aplicacidon requiere inicio de sesidn.

- Confirma el "App Self Checklist" y las politicas de contenidos de LG. El portal de LG recomienda
revisar tu aplicacién antes de enviara]4131542936699981L37-L43[].

- Envla la aplicacidn. LG revisara la seguridad, la estabilidad y la experiencia de usuario. Este
proceso puede tardar varios dias. Si la revisidn es satisfactoria, la aplicacidén se publicara en la
LG Content Store y estara disponible para los usuarios.

Conclusidn:

Publicar una aplicacién en la LG Content Store implica empaquetar el proyecto, probaro en un
dispositivo real y completar la documentacién en el Seller Lounge. La CLI de webOS simplifica la
creacién del paquete .ipk con ares-package y su instalacién para pruebas. Una vez que tu aplicacidn
cumple la lista de comprobacién y ha sido validada por LG, tus clientes podran disfrutar de FlaMaTV
directamente desde sus televisores.



